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[bookmark: _Toc463801777]Resumen de la verificación
Se realizaron pruebas unitarias sobre cada uno de los módulos desarrollados, cumpliendo con el cubrimiento establecido en el plan de verificación y validación. Se verificaron las historias definidas en el documento “Plan de verificación de la iteración 2”, siguiendo lo establecido en el documento “Modelo de casos de prueba”.
[bookmark: _Toc463801778]Planificado vs realizado
Todo lo planificado para la verificación de la segunda iteración fue realizado.
Las pruebas unitarias ejecutadas sirvieron para la detección de algunos errores menores.
Se realizaron algunas pruebas de caja negra sobre las historias con entrada editable por el usuario como son: Responder pregunta, Solicitar ayuda al profesor, Responder mensaje (profesor), Nueva pregunta (profesor).
Se realizaron todas las pruebas funcionales planificadas, para las historias aisladas y para el sistema en su conjunto. Se realizaron algunas sesiones de testing exploratorio luego de ejecutados los casos diseñados, con el fin de encontrar errores que pudieron escapar al alcance de las pruebas planificadas.
Las pruebas planificadas se realizaron primero únicamente sobre el servidor, utilizando la aplicación Postman para consumir los servicios publicados, y luego sobre los sistemas front-end (web y aplicación móvil).
[bookmark: _Toc463801779]Cantidad de errores detectados
Se detectaron 10 errores.
Sobre el servidor sólo se detectó un error crítico sobre el manejo de los datos del estado de un jugador, cuando este último respondía correctamente todas las preguntas activas en el sistema. El error fue corregido.
Sobre la página web se detectó un error menor correspondiente a la navegabilidad dentro de la misma, ya que solo es posible ir hacia atrás utilizando la funcionalidad del navegador, lo cual restringe el uso de los ciclos más habituales.
Sobre el cliente móvil se detectaron 8 errores. 4 de los errores se clasificaron como catastróficos ya que no permitían ejecutar historias de la primera iteración. 3 de estos errores provocaban la detención en la aplicación móvil, involucrando a las historias: Ver perfil, Ver ranking, Ver tutorial. El restante error, correspondiente a “Enviar mensaje al profesor”, no detenía la aplicación pero el mensaje nunca era enviado al servidor. Todos estos errores fueron corregidos.
De los 4 errores restantes 3 fueron clasificados como menores, ya que consistían en detalles de interfaz gráfica como algunos títulos poco descriptivos en la barra superior de la aplicación, ausencia de datos que enriquecen la interfaz como el nombre de los mundos o niveles desplegados, y la ausencia de algunas notificaciones emergentes útiles para el usuario. Uno de ellos fue corregido. El último error es un error marginal que ya había sido detectado en el final de la primera iteración y se había resuelto su corrección para el final de la iteración actual, sin embargo fue detectado nuevamente, y esta vez fue corregido de forma inmediata.
Respecto a los errores que habían quedado pendientes de corrección luego de la validación con el cliente de la primera iteración, los mismos fueron corregidos, y se realizaron algunos cambios consistentes con los resultados de la validación sobre todo en el aspecto de la aplicación móvil.
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